Игра-симуляция «Искатели убежища»
Философия
Данная игра-симуляция направлена на обсуждение и проработку очень деликатных, но насущных вопросов:
· Кто и почему иммигрирует в Европу?
· Насколько сильна “Крепость” (“Fortress”), и какое будущее нас ожидает? 

· Право на европейское гражданство, и как насчет стран-соседей?
· Государственность и ее атрибуты?
· Глобальное гражданство (World citizenship), глобальная справедливость (world justice) и молодежь. Точка зрения молодежи?
Заметка для тренера

Убедитесь перед началом этой игры, что ваша группа хорошо владеет понятийным аппаратом игры, понимает различие в статусе «искатель убежища» и «беженец», ознакомлена с основными международными документами по теме и осведомлена о реальных юридических последствиях того или иного решения. С этой целью мы рекомендует посвятить полуторачасовую сессию этим вопросам до начала данной игры-симуляции. Ознакомительную сессия можно провести в день предшествующий игре. 
Предыстория
С каждым годом в нашу страну прибывает все больше и больше мигрантов. Это связано с разными факторами, с военными конфликтами, с бедностью, высоким уровнем безработицы и диктаторскими режимами, которые господствуют во многих странах по всему миру. Многие люди скрываются от гонений из-за своих политических или мировоззренческих убеждений, в связи со своей сексуальной ориентацией, этническим происхождением, религией и даже потому, что некоторым людям на Земле было суждено родиться девочкой, а не мальчиком. Но есть и такие, которые совершили криминальные  преступление, и теперь скрываются, называя себя искателями убежища. По этим и по многим другим причинам иммигранты желают поселиться именно в нашей стране. 

Мы достаточно благополучная страна. У нас демократическое правительство, которое беспокоиться о благополучии своего народа. Образование, медицина, социальное страхование доступно в нашей стране для всех. Наше государство поддерживает развитие общественных организаций и социальной работы со всеми слоями населения и выделяет значительные средства для помощи странам, которые развиваются или страдают от разного рода конфликтов или катастроф. 

Но сегодня наша страна сама страдает от перенаселения! С середины прошлого века до сегодняшнего дня нашу страну заполнили миллионы иммигрантов. Они приезжали из бывших колоний, из стран, в которых происходили вооруженные конфликты, они бежали от преследования за свои взгляды. Кроме того, к нам приезжает все больше и больше студентов, которые желают получить у нас хорошее образование и найти работу здесь же, также приезжают высоко и малоквалифицированные рабочие, переезжают их семьи, супруги, дети, родители. Приезжают люди, которым просто нравится наша страна, и они хотят здесь остаться. 

Мы готовы принять всех, но мы не можем! 
Возникают все более острые конфликты между коренным населением и новоприбывшими. Они не владеют государственным языком, часто исповедуют другую религию. У них просто другие привычки и способ жизни. Одни желают получать социальное пособие и не работать, а другие занимают наши рабочие места. Они сселяться компактно своими сообществами, что усложняет их интеграцию в наше общество, и ведет к геттоизации многих районов. Государственные программы по интеграции мигрантов стоят очень дорого, но малоэффективны. 
Мигранты – это реальный источник социального напряжения!

В нашем обществе растет недовольство. То и дело о себе заявляют праворадикальные группы и партии с национал-патриотическими и ультра-религиозными идеями.
В этой связи нашему демократическому правительству приходится очень нелегко.

Фабула
Теперь мы находимся на заседании Комиссии по Натурализации. В комиссию поступило 10 заявок от искателей убежища на получение статуса беженцев в нашей стране. Но Комиссия может удовлетворить только 2 просьбы. Такова государственная квота. Комиссия в результате своего обсуждения, консультаций с общественностью и международными наблюдателями должна будет принять решение. 

Группы игроков (см. также Приложение 1. Ролевые карточки)
- Члены Комиссии по Натурализации;
- Представители общественности;
- Международные наблюдатели;

- Искатели убежища
Роли искателей убежища

	3

Семья, просящая убежище в связи с вооруженным конфликтом в своей стране (мать, отец и ребенок)


	1

Молодая женщина – политик, которую за ее правозащитную деятельность преследуют на родине

	2

Гей-пара, преследуемая за свой сексуальный выбор


	2

Пожилая женщина со своим сыном, убегающие от нищеты

	1

Молодой мужчина, перспективный программист. Его страна погрязла в коррупции, и он не видит перспектив на родине


	1

Молодая женщина – врач, не смогла найти себе достойную работу и зарплату на родине


Задачи игры
1. В результате прохождения всех этапов игры необходимо найти общее решение.
2. Каждая группа игроков должна постараться сформировать свою единую позицию по главному вопросу заседания Комиссии по Натурализации: «Кому из всех желающих следует предоставить статус беженцев?» и постараться ее отстоять.
3. Следует не забывать, что государственная квота на прием беженцев в этом году составляет 2 человека. 

Этапы игры
I. Распределение ролей. Это распределение может быть произведено тренерами по заранее подготовленному списку либо случайным методом. Все зависит от целей избранных тренерской командой. Обратите внимание участников игры, что на ролевых карточках указано, играют ли они одни, либо среди игроков есть их ролевые партнеры. 
II. После объяснения предыстории, фабулы, задач и ролей в игре участники расходятся по своим рабочим комнатам в зависимости от роли, которую они получили. Каждая группа в течении определенного времени должна постараться сформировать свою общую позицию по главному вопросу заседания Комиссии по Натурализации: «Кому из всех желающих следует предоставить статус беженцев?»
III. После завершения обсуждения в своих ролевых группах все участники собираются на заседании Комиссии по Натурализации. Здесь на общем собрании предстоит обсудить позиции сторон, заслушать истории искателей убежища и постараться повлиять на то или иное решение Комиссии по Натурализации. Заседание Комиссии по Натурализации проходит согласно регламенту, который оглашается Председателем Комиссии. Председатель Комиссии выбирается ее членами из своего состава. 
IV. Комиссия по Натурализации после непродолжительного тайного совещания должна огласить свое решение.

V. Обсуждение результатов игры.

1. Регламент заседания Комиссии по Натурализации
2. В начале заседания Председатель Комиссии по Натурализации оглашает регламент. Продолжительность заседания 60 минут. Председатель Комиссии выбирается ее членами из своего состава.  
3. Каждая сторона поочередно имеет право высказать свою позицию. Сначала выступает Комиссия.

4. После выступления Комиссии слово предоставляется искателям убежища. Они выступают по очереди по приглашению Председателя Комиссии.

5. Когда все истории искателей убежища уже заслушаны, право высказать свою позицию передается представителям общественности. Они должны высказать позицию своей группы.
6. Завершают выступления международные наблюдатели. Они  выступают со своей позицией. 

7. Когда мнения всех сторон уже заслушаны, Комиссия делает заключительное слово и уходит на тайное обсуждение.

8. После тайного обсуждения Комиссия оглашает свое решение. 

Время игры (2 часа 30 минут)
Объяснение предыстории, фабулы, задач и ролей в игре – 20 мин.

Работа в ролевых группах (Комиссия, искатели, наблюдатели, общественность) – 30 мин.

Заседание Комиссии по Натурализации – 60 мин.
Обсуждение – 40 мин.

Количество игроков

Эта игра подходит как для малых, так и для больших групп. В игре может одновременно принимать участие от 25 до 150 человек.
Что входит в раздаточный материал
Все зависит от Ваших возможностей, задач, уровня подготовки группы по теме, языковых особенностей группы, размера группы. В идеальном случае мы предлагаем, чтобы каждый игрок имел свой полный экземпляр пояснений к игре. Это облегчит подготовку и ориентацию участников. В полный комплект пояснений к игре входят Предыстория, Фабула, Группы игроков, Роли искателей убежища, Задачи игры, Регламент Заседания Комиссии по Натурализации. Вопросы для обсуждения можно раздать, но уже после оглашения решения Комиссии. Ведь, могут быть совершенно неожиданные решения!
Вопросы для обсуждения результатов игры
· Почему было принято именно такое решение каждой из групп?

· Что повлияло на окончательное решение Комиссии по Натурализации?

· Поверили ли Вы историям искателей убежища?
· Что теперь будет с этими людьми (принятыми и отвергнутыми)?

· Могло ли быть другое решение?

· Другие эмоции и мысли 

Выводы
Подводя итоги игры, тренер может предложить вниманию участников последний слайд, где указана реальная ситуация с международной миграцией. Эта игра - не вымысел. Она основана на реальных фактах и реальных судьбах многих миллионов людей (См. Приложение 2. Тенденции международной миграции)
Создано специально для «Все различны – Все равны!»
( Катерина Шалаева, 2007
Kateryna_shalayeva@yahoo.com
Приложение 1. Ролевые карточки (36 участников)
	Вы – отец семейства,  просящего убежище в связи с вооруженным конфликтом в Вашей стране (среди игроков у вас есть жена и ребенок)


	Вы – мать семейства,  просящего убежище в связи с вооруженным конфликтом в Вашей стране (среди игроков у вас есть муж и ребенок)


	Вы – ребенок в семье,  просящей убежища в связи с вооруженным конфликтом в Вашей стране (среди игроков у вас есть отец и мать)



	Вы – один из партнеров в гей-паре, которую преследуют за Ваш сексуальный выбор (среди игроков есть Ваш партнер)


	Вы – один из партнеров в гей-паре, которую преследуют за Ваш сексуальный выбор (среди игроков есть Ваш партнер)


	Вы - молодой мужчина, перспективный программист. Ваша страна погрязла в коррупции, и Вы не видите перспектив на родине



	Вы - молодая женщина – политик, которую за Вашу правозащитную деятельность преследуют на родине


	Вы - пожилая женщина, которая вместе со своим сыном, убегает от нищеты (среди игроков есть Ваш сын)
	Вы – сын пожилой женщины и вместе со своей матерью убегаете от нищеты (среди игроков есть Ваша мать)

	Вы - молодая женщина – врач, не смогла найти себе достойную работу и зарплату на родине
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Приложение 2. Тенденции международной миграции
Источник: Международная Организация Миграции (MOM) www.iom.int 
Источник: Управление Верховного Комиссара по Вопросам Беженцев ООН www.unhcr.org 
В 2000 году в мире было зарегистрировано 175 миллионов международных мигрантов,  т.е. каждый 35 человек в мире – это мигрант. Из них каждый 16 человек – беженец. 
ОЦЕНОЧНЫЕ ЦИФРЫ КОЛИЧЕСТВА БЕЖЕНЦЕВ И ДРУГИХ МЕЖДУНАРОДНЫХ МИГРАНТОВ,

1970- 2000
	Территория миграции
	Количество международных мигрантов, исключая беженцев  (млн.)
	Количество беженцев (млн.)
	Процентное соотношение беженцев  


	
	1970
	1980
	1990
	2000
	1970
	1980
	1990
	2000
	1970
	1980
	1990
	2000

	В мире
	77,2
	90,2
	135,0
	158,3
	4,3
	9,5
	19,0
	16,6
	5,3
	9,6
	12,3
	9,5



	Развитые страны
	37,1
	46,2
	87,6
	107,1
	1,2
	1,5
	2,0
	3,2
	3,1
	3,1
	2,2
	2,9

	Развивающиеся страны
	40,1


	44,0
	47,4
	51,2
	3,1
	8,1
	17,0
	13,5
	7,3
	15,5
	26,4
	20,8

	Африка
	8,9
	10,5
	10,9
	12,7
	1,0


	3,6
	5,4
	3,6
	10,1
	25,6
	33,0
	22,0

	Азия
	26,1
	28,0
	31,3
	33,9
	2,0


	4,3
	10,4
	9,8
	7,1
	13,3
	25,0
	22,5

	Латинская Америка и Карибы
	5,6
	6,0
	5,8
	5,9
	0,1


	0,1
	1,2
	0,0
	1,9
	2,4
	17,1
	0,8

	Северная Америка
	12,5


	17,4
	27,0
	40,2
	0,5
	0,6
	0,6
	0,6
	4,0
	3,6
	2,1
	1,6

	Океания
	3,0


	3,4
	4,6
	5,8
	0,0
	0,3
	0,1
	0,1
	1,5
	8,4
	2,3
	1,1

	Европа и бывший СССР
	21,2


	24,9
	55,4
	59,8
	0,6
	0,5
	1,3
	2,4
	2,9
	2,1
	2,3
	3,9


Источник: United Nations, Trends in Total Migrant Stock: The 2003 Revision (POP/DB/MIG/2003/1 and ESA/P/WP.188).
